INTERACCIONES:

El movimiento es uno de los fendmenos fisicos mas evidentes, al ser facilmente
observable. Su estudio nos permite entender la circulacion de objetos con los
que estas familiarizado, como trenes, autos y aviones. Pero también nos sirve
de base para el estudio de otros menos comunes, como satélites, planetas,
estrellas y muchos mas

La rama de la Fisica que se encarga del estudio de este fendmeno es
la cinematica, que estudia las leyes del movimiento sin tener en cuenta las
causas que lo han producido.

¢Ha caminado desde su casa a la escuela, en alguna oportunidad? ;ha pensado
alguna vez cuales son las variables que debe tomar en cuenta para hacer ese

recorrido?

ACTIVIDAD N°8

8.1.- Conteste las siguientes preguntas:

A.- ;Qué es el movimiento?

B.- ;Como podemos saber cuando un cuerpo se encuentra en movimiento?

C.- ¢Qué tipos de movimientos conoces?

D.- ;Cuando se dice que un cuerpo posee velocidad?

E.- (Qué quiere decir que un cuerpo este acelerado?



Queremos proponerte un ejercicio de imaginacion: Imagina que viajas en ’
autobus. Sentado en tu asiento, puedes afirmarsin temor a Q 0
equivocarte que el conductor del autobis no se mueve mientras e o
conduce. Al finy al cabo, no cambia su posicion respecto a ti. Sin \\

embargo, un observador sentado en el banco de un parque, que vea

pasar el autobus por la carretera diria que el conductor del autobus estaba =

en movimiento. El observador externo veia al conductor en movimiento porque

cambia su posicion respecto a él.

Podemos definir un sistema de referencia como un sistema de
coordenadas respecto del cual estudiamos el movimiento de un
cuerpo. Supone la posicion del observador respecto al
fendmeno observado.

BueNE, LAS O1STANCIAS
LAS voy A H’EMR DE3DE
AQUEL ARBOL

TRAYECTORIA

La trayectoria es el caminito que recorre el cuerpo

mientras se mueve. Puede haber muchos tipos de

trayectorias. Aca en MRU es siempre rectilinea. La
é trayectoria no tiene por qué ser algun tipo de curva

especial. Puede tener cualquier forma. Ejemplo:

TRAYECTORI A

EL CAMINvD SEGUIDED
L F& POR LA HORMIGA ES

-- ¢ € Lan TRAYECTORIA,

M HORMIGH CAMINERA =
(Pieadorvs tremendus)


https://www.fisicalab.com/apartado/vector-posicion

DESPLAZAMIENTO

Ya
El desplazamiento es el

cambio de posicidén de un

cuerpo entre dos instantes

o tiempos bien definidos.

Sistema de referencia

ESPACIO RECORRIDO AX

El lugar donde el cuerpo esta se llama posicion. La distancia que el cuerpo
recorre al ir de una posicion a otra se llama espacio recorrido. Fijese que
posicion y espacio recorrido NO son la misma cosa. Pongamonos de acuerdo.

Vamos a llamar:

Xo = posicion inicial ( lugar de donde el tipo salid )
X = posicion final ( lugar a donde el tipo llego )
AX = espacio recorrido. (= Xr - X5)

Si el movil salié de una posicién inicial (por ejemplo, Xo = 4 m) y llegé a una
posicion final (por ejemplo, Xs = 10 m), el espacio recorrido se calcula haciendo

esta cuenta:



ACTIVIDAD N°9 — CONSTRUCCION DE UN MODELO

POSICION, VELOCIDAD Y ACELERACION

En cinematica hay 3 conceptos que tiene que conocer, ya que se usan todo el

tiempo:

El lugar en donde est4 el cuerpo que se estad moviendo se llama POSICION
La rapidez que tiene lo que se esta moviendo se llama VELOCIDAD
Si la velocidad del objeto aumenta o disminuye, se dice que tiene
ACELERACION.

Ejemplo:

N = Go ,h’_hr:n_ (a=0)
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Para la posicion se usa la letra x porque las posiciones se marcan sobre el eje x.

Si el objeto esta a una EJEMPLO: Supongamos que tengo algo a 5 metros de altura. Para dar su posicion

. tomo un eje vertical Y. Con respecto a este eje digo:
determinada altura del : . B

piso se usa un eje Y

vertical y (y la altura se
LA POSICION

<— DEL PATO ES
Y = 5 metros .

indica con la letra y).

X e Y se llaman
coordenadas del cuerpo. Dar las coordenadas de una cosa es una manera de

decir donde esta el objeto en ese momento. (Por ejemplo, un avién).

MOVIMIENTO RECTILINEO

Un objeto se mueve con movimiento rectilineo y uniforme si se

mueve en linea recta y va con velocidad constante. Otra
- Manera de decir lo mismo es decir que el mdvil recorre

espacios iguales en tiempos iguales.

UNA COSA SE MUEVE CoN MOVIMIENTO

RECTILINEO Yy UNIFORME ~§1 VA EN MOVIMIENTD
LINER RECTA A VELOCADAD CONSTANTE RECTILINED
' —— Y UNIFORNE.

W= Go Kiwm «—

En el MRU la velocidad no cambia, se mantiene constante. Es decir, en el

movimiento rectilineo y uniforme la aceleracién es cero (a = 0).






